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 Лекция 8.  Разделение чертежа по слоямٻ
 

Слои подобны лежащим друг на друге прозрачным листам кальки. На 

различных слоях группируются различные типы данных рисунка. Построенные 

объекты могут содержаться в определенном слое. Например, один слой может 

содержать несущие конструкции, стены и перегородки здания, другой слой - 

коммуникации, электрические схемы и т.п., а третий - мебель, элементы дизайна 

и т.д. Таким образом, комбинируя различные сочетания слоев, можно 

компоновать необходимые комплекты конструкторской документации. 

 Чтобы создать новый слой необходимо щёлкнуть левой клавишей мыши по 

кнопке       , которая располагается в левом верхнем углу, прямо над рабочим 

полем, или в выпадающем меню «Формат» щёлкнуть по команде «Слой». После 

этого откроется окно «диспетчер свойств слоёв». 

  В окне диспетчера слоев  приведен список всех имеющихся на чертеже 

слоев с указанием их свойств и параметров. По умолчанию там имеется только 

один слой - слой под именем 0. Вся информация о слоях представляется в виде 

таблицы. 

  Чтобы создать новый слой, необходимо в окне Диспетчер свойств слоев 

нажать вверху на кнопку Новый или щелкнуть правой кнопкой мыши в правой 

половине окна и в появившемся контекстном меню выбрать команду Новый.  

 В результате будет создан слой со стандартными настройками и вам будет 

предложено ввести его имя. По умолчанию слои именуются Слой1, Слой2 и т.д. 

Однако рекомендуется давать слоям более осмысленные названия. 
Слои обладают следующими свойствами: 
- видимость слоя, позволяет скрыть или выключить ненужные слои; 

 - заморозить - показывает, заморожен или разморожен слой, По умолчанию 

каждый слой разморожен, о чем свидетельствует значок в виде солнышка       ,  

щелкнув по этому значку мышкой, вы заморозите слой (тогда вместо солнышка 

будет показана снежинка     ). Соответственно, щелкнув мышкой по снежинке, 

вы разморозите слой, и вместо снежинки снова появится солнышко.Заморозить 

слой, значит его нельзя будетсделать текущим; 

     - блокировать слой, значит исключить возможность вносить изменения  уже 

созданный чертеж, но не исключает возможности работы со слоем; 

цвет примитивов заданного слоя; 

       - разблокировать слой; 

     - цвет примитивов заданного слоя. 

- тип линии. На пересечении строки с названием слоя и столбца Тип линии 

выбирают тип линии для всех объектов данного слоя. Этот тип линии 

присваивается всем объектам данного слоя по умолчанию, если для объекта тип 

линии не был изменен индивидуально. 

- вес линии. Выбранная толщина линии будет применяться ко всем объектам 

слоя, для которых в свойствах линии вес не выбран индивидуально. 

- прозрачность. Определяет, насколько данный слой прозрачен. От этого 

свойства зависит, насколько будут видны объекты данного слоя. Значение 

прозрачности варьируется от 0 до 90. По умолчанию выбирается значение 0. При 

этом все объекты данного слоя хорошо видны. 



 2 

 Все построения, которые вы осуществляете в каждый момент времени, 

производятся на текущем слое, то есть на слое, который указан как текущий. По 

умолчанию текущим является изначальный нулевой слой. При этом даже после 

того, как вы создадите новый слой (или слои), он по-прежнему останется 

текущим и все построения по-прежнему будут производиться именно на нем. 

 Чтобы приступить к черчению на каком-либо другом слое, необходимо 

сделать его текущим. Для этого просто выберите нужный слой на панели 

инструментов Слои через кнопку           . 

После этого можете приступать к построениям. Они уже будут 

производиться на выбранном вами слое. 

 При переключении слоев (выборе текущего слоя) в списке Слои будьте 

аккуратны и щелкайте мышкой только по названию слоя. Иначе вы можете 

невзначай изменить состояние слоя. 

 И еще: обязательно проследите, чтобы при смене текущего слоя на 

чертеже не было выделенных объектов. Если таковые имеются, то сначала 

следует нажать «Esc», чтобы снять выделение. 
 

Перенос объектов со слоя на слой. 

  Перенести объекты со слоя на слой просто. Щелкните мышью на объектах, 

чтобы выделить их. Слой, на которых они лежат, также автоматически будет 

выбран. Далее откройте список слоев и щелкните мышью на имени целевого 

слоя. Объекты перенесутся на выбранный слой, при этом линии этих объектов 

автоматически приобретут свойства линий целевого слоя. 

 

Удаление слоя 

Довольно часто возникают ситуации, когда слой, ставший лишним, требуется 

удалить. Для удаления слоя введите команду Слой  и в появившемся диалоговом 

окне Диспетчер свойства слоев выделите строку с именем удаляемого слоя и 

нажмите кнопку ×, расположенную в панели управления диалогового окна Дис-

петчер свойства слоев (Layer Properties Manager). Слой удален. 

 

٧ 


